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MOV

� MOV komutu register-register veya register-memory aras�nda 
8086-80286 işlemciler için byte veya word 80386 ve üstü 
işlemciler için byte, word veya doubleword data transfer 
eder. 

� MOV CX,DX komutu word (16-bit) boyutundaki DX içeriğini 
CX register��na aktar�r.

� 80386 ve üstü işlemcilerde doubleword (32-bit) boyutundaki 
veri aktar�labilir.

� MOV ECX,EDX komutu doubleword EDX içeriğini ECX 
register��na aktar�r.

� MOV AL,22H komutu byte boyutundaki 22H değerini AL 
register��na aktar�r.

MOV

� 80386 ve üstü işlemcilerde doubleword (32-bit) boyutundaki 
data aktar�labilir.

� MOV EBX,12345678H komutu doubleword 12345678H 
değerini EBX register��na kopyalar.

� MOV CX,LIST komutu haf�zada LIST adresindeki word
boyutundaki içeriği CX register��na aktar�r.

� MOV AX,[BX] komutu data segment içerisinde BX offset
adresindeki bir word datay� AX register��na aktar�r.
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PUSH / POP

� PUSH ve POP komutlar� LIFO yap�s�ndaki stack memory�den bilgi 
almak veya bilgi depolamak için kullan�l�rlar. 

� Mikroişlemci 6 farkl� PUSH ve POP yap�s�na sahiptir: register, 
memory, immediate, segment register, flags ve all registers.

� Register adresleme herhangi bir register içeriğinin stack�a
saklanmas� veya stack�tan al�nmas�n� sağlar.

� Memory adresleme bir memory alan�n�n stack�a saklanmas� veya 
stack�tan al�nmas�n� sağlar. 

� Immediate adresleme sabit bir verinin stack�a saklanmas�n� sağlar.
� Segment register adresleme bir segment register��n stack�a

saklanmas� veya stack�tan al�nmas�n� sağlar. CS PUSH edilebilir 
ancak CS�ye POP edilemez.

� Flags adreslemede flag�lar stack�a saklanabilir veya stack�tan
al�nabilir.

� All register adreslemede tüm register içerikleri PUSH veya POP 
edilebilir.

PUSH

� 8086-80286 mikroişlemcilerde PUSH komutu 16-bit data�y�
stack�a saklar veya stack�tan al�r. 80386 ve üstü işlemcilerde 
2 veya 4 byte data stack�a saklan�r.

� PUSHA komutu segment register�lar� hariç diğer tüm  
register�lar� stack�a saklar.

� PUSHA (push all) komutu register�lar� AX,CX,DX,BX,SP,BP,SI 
ve DI s�ras�nda stack�a saklar.

� PUSHF (push flags) komutu flag register�lar�n içeriğini 
stack�a saklar.

� PUSHAD ve POPAD komutlar� 32-bit register�lar�n tümünü 
stack�a push veya stack�tan pop eder.

� 16-bit push işlemi yap�ld�ğ�nda soldaki 8-bit SP-1 ve sağdaki 
8-bit SP-2 adresine yaz�l�r.
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� PUSH AX komutunun çal�şmas�ndan sonraki durum aşağ�da 
görülmektedir.

� AH SP-1 ve AL SP-2 adresine saklan�r.

PUSH

� PUSHA komutu 16-bit tüm register�lar� stack�a saklar.
� S�ralama AX,CX,DX,BX,SP,BP,SI ve DI şeklindedir.
� PUSHAD komutu 32-bit tüm register�lar� stack�a saklar.
� PUSH �A� komutu 0041H

değerini stack�a saklar.
0041H = ASCII(A)

PUSH
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� Aşağ�da PUSH komutlar� görülmektedir.

PUSH

POP

� POP komutu stack�tan veri al�r ve 16-bit register�a, segment 
register�a veya 16-bit haf�za alan�na saklar.

� 80386 ve üstü işlemcilerde 32-bit data aktar�m� yap�labilir.
� POPF komutu stack�tan 16-bit al�r ve flag�a aktar�r.
� POPFD komutu stack�tan 32-bit al�r ve extended flag�a 

aktar�r.
� POPA komutu 16 byte datay� stack�tan al�r s�ras�yla 

DI,SI,BP,SP,BX,DX,CX ve AX register�lar�na aktar�r.
� POPAD komutu 80386 ve üstü işlemcilerde 32-bit 

register�lara stack�tan değer al�r.
� POP BX komutu stack�tan SP adresini BL�ye ve SP+1 adresini 

BH�ye aktar�r.
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� Aşağ�daki şekilde POP BX komutu çal�şt�ktan sonraki durum
görülmektedir.

POP

� Aşağ�da POP komutlar� görülmektedir.

POP
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� Herhangi bir haf�za alan�n� veya bir operand��n offset adresini bir 
register�a yüklemek için kullan�l�r.

� LEA komutu 16-bit register�a operand��n offset adresini yükler.
� LDS, LES 16-bit DS ve ES register�lar�na bir haf�za alan�n� yükler.
� 80386 ve üstü işlemcilerde LFS, LGS ve LSS komutlar� 32-bit offset

adresinden FS, GS ve SS register�lar�na yükler.
� Aşağ�da LOAD komutlar� görülmektedir.

LOAD

LEA
� LEA komutu 16 veya 32-bit register�lara operand�la belirtilen 

datan�n offset adresini yükler.
� LEA AX, NUMB komutu NUMB operand��n�n adresini AX�e

yükler.
� LEA BX,[DI] komutu [DI] operand��n�n offset adresini BX�e

yükler (DI içeriği). MOV BX,[DI] komutu [DI] operand��n�n
gösterdiği adresteki datay� BX�e yükler.

LOAD
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� Aşağ�daki örnekte önce SI register��na DATA1 operand��n�n offset
adresi yüklenir.

� Ard�ndan DI register��na DATA2 operand��n�n offset adresi yüklenir.
� Program çal�şt�ktan sonra DATA1 ve DATA2 haf�za alanlar�n�n içeriği 

yer değiştirilir.

LOAD

LDS, LES, LFS, LGS, LSS
� LDS, LES, LFS, LGS, LSS komutlar� 16 veya 32-bit register�lardan

birisine offset adresini yükler, DS, ES, FS, GS, SS segment
register�lar�ndan birisine segment adresini yükler.

� Bu komutlar segment ve offset adresini içeren 32-bit (16-bit 
segment+16-bit offset) veya 48-bit (32-bit offset+16-bit segment) 
haf�za alan�na erişim yapar.

� LFS, LGS ve LSS komutlar� 80386 ve üstü işlemcilerde vard�r.

LOAD
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� Aşağ�daki örnekte LDS BX, [DI] komutunun çal�şmas� görülmektedir.
� Data segment�te DI ile adreslenen 32-bit alan BX ve DS�ye yüklenir.
� Önce offset adres, ard�ndan segment adres al�n�r.

BX = 127AH
DS = 3000H
olur.

LOAD

� En s�k kullan�lan LSS komutudur. 80386 ve üstü işlemcilerde vard�r ve .386
deyimi .MODEL deyiminden hemen sonra kullan�lmal�d�r.

LOAD
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� LODS, STOS, MOVS, INS ve OUTS komutlar� kullan�l�r. String 
komutlar� byte,word veya doubleword data transfer eder.

Direction Flag
� Flag register�daki D biti string işlemleri için DI ve SI register�lar�n�n

otomatik art�r�lmas� (D=0) veya otomatik azalt�lmas� (D=1) için 
kullan�l�r.

� Direction biti sadece string işlemlerinde kullan�l�r.
� CLD komutu D=0 (clear) yapar, STD komutu D=1 (set) yapar.
� String komutu bir byte transfer ederse SI/DI 1 değişir, bir word için 

SI/DI 2 değişir, doubleword için SI/DI 4 değişir.
� Her komut DI/SI çiftinden birisini kullan�r. STOSB komutu DI 

register��n� art�r�r veya azalt�r (SI değişmez), LODSB SI register��n�
art�r�r veya azalt�r (DI değişmez).

� Tüm string komutlar� DI offset adresiyle extra segment�e, SI offset
adresiyle data segment�e erişir.

String Data Transfer

String Data Transfer
LODS
� LODS komutu AL, AX veya EAX (80386 ve üstü) register�lar�na data 

segment�te SI register��yla belirlenen offset adresinin içeriğini yükler. 
� AL, AX veya EAX yüklendiğinde D=0 için SI art�r�l�r D=1 için SI azalt�l�r. 
� Byte boyutunda transfer için 1, word için 2 ve doubleword için 4 art�r�l�r 

veya azalt�l�r. 
� LODSB (loads a byte) komutu AL register��na bir byte, LODSW (loads a 

word) AX register��na bir word ve LODSD (loads a doubleword) EAX 
register��na bir doubleword yükler.
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String Data Transfer

� Aşağ�daki şekilde LODSW komutunun 
D=0, SI=1000H ve DS=1000H için 
çal�şmas� görülmektedir.

� 11000H ve 11001H AX�e yüklenir.
� D=0 olduğundan ve 16-bit transfer 

edildiğinden SI 2 art�r�l�r.

� SI=1002 olacakt�r.

String Data Transfer
STOS
� STOS komutu AL, AX veya EAX (80386 ve üstü) register�lar�n� extra

segment�te DI register��yla belirlenen offset adresine kopyalar. 
� AL, AX veya EAX aktar�ld�ğ�nda  D=0 için DI art�r�l�r D=1 için DI azalt�l�r. 
� Byte boyutunda transfer için 1, word için 2 ve doubleword için 4 art�r�l�r 

veya azalt�l�r. 
� STOSB (stores a byte) komutu AL register��n�, STOSW (stores a word) AX 

register��n� ve STOSD (stores a doubleword) EAX register��n� extra 
segment�te DI ile belirtilen offset adresine kopyalar.
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String Data Transfer

STOS ve REP
� REP (repeat prefix) deyimi LODS hariç diğer string data 

transfer komutlar�na eklenir. 
� REP deyimi her string komutu çal�şt�ğ�nda CX sayac�n� 1 

azalt�r. CX = 0 olduğunda döngü biter ve sonraki komut çal�ş�r.
� CX=100 iken REP STOSB komutu, DI register�� her döngüde 1 

azalacağ� veya artacağ� için AL register��n�n içeriğini 100 
adreslik bir haf�za bloğuna aktar�r. 

� STOSB (stores a byte) komutu AL register��n�, STOSW (stores a 
word) AX register��n� ve STOSD (stores a doubleword) EAX 
register��n� DI ile belirtilen extra segment alan�na aktar�r.

� STOSW komutu DI register��n� 2 değiştirir, STOSD komutu 4 
değiştirir.

String Data Transfer
STOS ve REP
� Aşağ�daki örnek Buffer adl� haf�za bloğunu Count değeri kadar temizler. 
� Program C++ ortam�nda inline assembler ile yaz�lm�ş ve ClearBuffer

fonksiyonu çağ�r�larak çal�şt�r�lmaktad�r. 
� REP STOSW komutu Buffer adl� haf�za bloğunu AX=0 yazarak temizler. 

her tekrarda ECX 1 azal�r, EDI 2 (D=0)artar.
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String Data Transfer
Operand operatörleri
� Herhangi bir operand operatörlerle birlikte kullan�labilir.

String Data Transfer
MOVS
� MOVS komutu iki haf�za alan� aras�nda string data aktar�r.
� 8086-Pentium 4 mikroişlemcilerde memory-to-memory işlemine izin veren 

tek komuttur.
� MOVS komutu data segment�te SI ile adreslenen byte, word veya 

doubleword data�y� DI ile adreslenen extra segment�e kopyalar.
� SI ve DI için artma/azalma direction bayrağ�yla belirlenir.
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String Data Transfer
Blok Transfer
� REP MOVSD komutu BlockA�y� BlockB�ye kopyalar.

String Data Transfer
INS
� INS komutu bir I/O cihaz�ndan byte, word veya doubleword data�y� extra

segment içerisinde DI ile adreslenen alana aktar�r. (8086/8088�de yoktur.)
� I/O adresi DX register��ndan al�n�r.
� Bir harici I/O cihaz�ndan haf�zaya blok data aktar�m�nda etkindir.
� INSB byte, INSW word ve INSD doubleword data transfer eder.
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String Data Transfer
INS - örnek
� Aşağ�daki örnekte 03ACH adresine sahip I/O cihaz�ndan 50 byte data�y� 

extra segment�te LISTS dizisine aktar�l�r.

String Data Transfer
OUTS
� OUTS komutu data segment içerisinden SI ile adreslenen alandan byte, 

word veya doubleword data�y� bir I/O cihaz�na aktar�r. (8086/8088�de 
yoktur.)

� I/O adres DX register��ndad�r.
� Bir blok datan�n harici I/O cihaz�na aktar�m�nda etkindir.
� OUTSB byte, OUTW word ve OUTSD doubleword data transfer eder.
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String Data Transfer
OUTS - örnek
� Aşağ�daki örnekte data segment�te ARRAY adresindeki 100 byte data 03ACH 

adresine sahip I/O cihaz�na aktar�l�r.

Diğer Data Transfer Komutlar�
XCHG
� XCHG komutu iki register veya bir register ile bir haf�za alan� aras�nda 

data�y� karş�l�kl� değiştirir.
� XCHG komutu segment register�lar�n� değiştiremez veya memory-to-

memory değiştiremez.
� XCHG AL,[DI] ile XCHG [DI],AL ayn� işlemi yapar.
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Diğer Data Transfer Komutlar�
IN ve OUT
� IN komutu harici I/O cihaz�ndan AL,AX ve EAX register�lar�na data aktar�r.
� OUT komutu AL,AX ve EAX�ten harici I/O cihaz�na data aktar�r.
� 16-bit I/O port adres Address Bus ile ilgili cihaza iletilir. 
� Fixed port adreslemede port adresi opcode�dan hemen sonra gelir. 

Variable port adreslemede DX register�� port adresini saklar.

Diğer Data Transfer Komutlar�
IN ve OUT - örnek
� Aşağ�daki örnekte OUT 19H,AX komutunun çal�şmas� görülmektedir.
� AX içeriği I/O port 19H adresine aktar�l�r. Adres bus 0019H (16-bit) 

değerine, data bus AX içeriğine ve control bus IOCW (I/O write control) 
kontrol işaretine (lojik 0 ilgili I/O cihaz�n� etkin yapar (enable)) sahiptir.
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Segment Override Prefix

� Komutlar için default (varsay�lan) register değiştirilerek farkl� 
segment�teki data�ya erişmeyi sağlar.

� MOV AX,[DI] komutu default olarak data segment�e erişir. MOV 
AX,ES:[DI] komutu extra segment�e erişmeyi sağlar.

� Aşağ�da baz� komutlar görülmektedir.

Assembler Komutlar�
� Assembler komutlar� (directives),  operand veya program�n bir k�sm�nda 

assembler taraf�ndan nas�l işlem yap�lacağ�n� belirler.
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Assembler Komutlar�

Assembler Komutlar�

� DB (define byte), DW (define word) ve DD (define 
doubleword) haf�za tan�mlama ve data aktarmak için 
kullan�l�r.

� SEGMENT deyimiyle istenildiği kadar yeni sembolik isme sahip 
segment tan�mlanabilir.

� DB, DW ve DD komutlar�yla tan�mlanan alanlar ? ile sonraki 
kullan�mlar için reserve edilebilir.

� DUP (duplicates) komutu bir dizi oluşturur. 10 DUP (?) komutu 
herhangi bir değer atamadan 10 haf�za alan� ay�r�r.

� DATA1 DB 10 DUP (2) komutu 10 byte haf�za alan�n� ay�r�r ve 
her birisinin içerisine 02H atar.
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Assembler Komutlar�
Örnek

Assembler Komutlar�
ASSUME, EQU ve ORG
� ASSUME deyimi code, data, extra ve stack segment için seçilen isimleri 

belirtmek için kullan�l�r. EQU (equate) deyimi bir say�y�, ASCII karakteri 
veya etiketi başka bir etikete eşitler.

� ORG (origin) deyimi data segment içindeki offset adresini değiştirmek için 
kullan�l�r. THIS deyimi THIS BYTE, THIS WORD veya THIS DWORD şeklinde 
kullan�l�r ve ilgili etikete belirtilen data aktar�labilir.



21

Assembler Komutlar�
PROC ve ENDP
� PROC ve ENDP deyimleri bir prosedürün başlang�c�n� ve bitişini gösterir.
� PROC ve ENDP deyimleri başlang�ç ve bitişi için etikete gerek duyarlar.
� PROC deyimi NEAR veya FAR şeklinde iki ifade kullan�r. 
� NEAR (lokal) procedürün ayn� code segment�e yerleştirilmesi, FAR (global) 

haf�zada herhangi bir yere yerleştirilmesini sağlar.
� Aşağ�daki örnekte BX, CX, DX toplanarak sonuç AX register��na

aktar�lmaktad�r.

Haf�za Organizasyonu
� Assembler iki farkl� haf�za organizasyonu kullan�r. Birisi model kullan�m� diğeri tüm 

segment tan�mlar�n�n (full-segment definitions) yap�lmas�d�r.
� Model kullan�m� kolayd�r ve basit programlarda kullan�lmal�d�r.
� Full-segment definitions assembly dilinnde daha iyi kontrol sağlar ve kompleks 

programlarda kullan�lmal�d�r.
Model
� MASM assembler tiny, small, medium, compact, large, huge, flat modelleri 

kullan�r.
� Tiny model tüm program�n 64 KB tek segment�e s�ğd�r�lmas�n� sağlar.
� Small model bir data segment ve bir code segment kullan�lmas�n� sağlar ve toplam 

boyut 128KB olur.
� Medium model birden çok code segment ve bir data segment kullan�lmas�n� sağlar.
� Compact model, bir code segment ve birden çok data segment kullan�lmas�n� 

sağlar.
� Large model, birden çok code segment ve birden çok data segment kullan�lmas�n� 

sağlar. 64K dan büyük dizi kullan�lamaz.
� Huge model, birden çok code segment ve birden çok data segment kullan�lmas�n� 

sağlar. 64K dan büyük dizi kullan�labilir.
� Flat model, 4GB�a kadar bir segment kullan�lmas�n� sağlar. Tüm data ve code 32-bit 

bir segmentte bulunabilir.
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Haf�za Organizasyonu
Model
� Aşağ�daki örnekte 100-byte LISTA isimli haf�za bloğunu LISTB alan�na 

kopyalar.

Haf�za Organizasyonu
Full-Segment Tan�m�
� Model yaklaş�m�na göre daha yap�sald�r. Örnek sonraki sayfadadır.
� STACK_SEG için ayr�lan alan SEGMENT ve ENDS aras�d�r.
� DW 100H DUP(?) komutu stack segment için 100H adet word alan oluşturur.
� STACK kelimesi SS ve SP register�lar�n� otomatik olarak yükler.
� DATA_SEG için LISTA ve LISTB her eleman� byte olan 100 elemanl� iki dizi 

tan�mlanm�şt�r.
� CODE_SEG ile ENDS aras� code segment�i göstermektedir.
� �DATA� ve �CODE� kelimeleri MS CodeView ile debug işlemi için kullan�l�r.
� ASSUME deyimi SS için STACK_SEG, DS için DATA_SEG ve CS için CODE_SEG 

isminin kullan�ld�ğ�n� gösterir.
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Haf�za Organizasyonu

Ödev

� Her birisi byte olan 10 elemanl� DIZI1 adl� dizinin elemanlar�n�
hepsi byte olan 100 elemanl� DIZI2 adl� diziye 10 kez ardarda
kopyalayan bir program yaz�n�z. Programda gerekli 
gördüğünüz yerlere aç�klama yaz�n�z. Program courier new 
font ile ve 12 boyutunda yaz�lacakt�r. Programda sadece 
etiket, komut ve aç�klama k�s�mlar�n�n yaz�lmas� yeterlidir.


